1. Ogélna charakterystyka prowadzonych studiow

1.1 Nazwa kierunku
studiow

INFORMATYKA

1.2 Poziom ksztatcenia

Studia pierwszego stopnia

1.3 Profil ksztatcenia

Praktyczny

1.4 Forma studiéw

Stacjonarne/niestacjonarne

1.5 Tytut zawodowy
uzyskiwany przez
absolwenta

Inzynier

1.6 Przyporzadkowanie do
obszaru lub obszaréw
ksztatcenia

Obszar nauk technicznych

1.7 Dziedziny i dyscypliny
naukowe, do ktérych
odnosz3 sig efekty
ksztatcenia

Dziedzina nauk technicznych;

dyscypliny:
informatyka, elektronika, telekomunikacja, automatyka i robotyka

1.8 Zwigzek z misjg
uczelni i jej strategig
rozwoju

Atrakcyjna koncepcja ksztatcenia na studiach pierwszego stopnia na kierunku
.informatyka” o profilu praktycznym wigze sie z misjg Uczelni i jej strategig
ksztatcenia miodych, wykwalifikowanych kadr, zdolnych zasili¢ lokalny rynek
pracy.

Ksztalcenie mtodziezy na wysokim poziomie, w specjalnosciach zwiekszajgcych

szanse zdobycia pracy na rynku informatycznym Ilub dostarczajgcych
instrumentdw do  podjecia  inicjatyw w  zakresie  indywidualnej
przedsigebiorczosci, staje sie zarazem = podstawowym  narzedziem

wspomagajgcym rozwoj technologiczny i ksztattujgcym nowoczesne oblicze
kulturalno-spoteczne regionu.

Program ksztatcenia kierunku informatyka ze specjalnosciami: projektowanie
baz danych i oprogramowanie uzytkowe, administracja systeméw i sieci
komputerowych oraz grafika komputerowa i multimedia (dotyczy studiéw
stacjonarnych) jest odpowiedzig na misje uczelni przyjetg i realizowang od
samego poczatku jej istnienia (od 1998 roku), ktérg bylo i jest uczestnictwo
w transformacji gospodarki lokalnej opartej na produkcji i handlu w system, dla
ktérego dominujgcym atrybutem sg nowoczesne technologie, zwtaszcza
technologie informacyjne.

Realizacja powyzszych zatozen nie bytaby mozliwa bez wspédipracy ze
srodowiskiem elblgskiego biznesu sektora technologii informacyjnych (IT) oraz
lokalnego samorzgdu. Owocem tej wspotpracy jest program ksztatcenia z
przewagg aspektéw ksztatcenia praktycznego, stricte zawodowego nad
ksztatceniem ogdinym, program uzupetniony specjalistycznymi certyfikowanymi
szkoleniami w ramach Akademii Informatycznych. W ramach wzajemnej
wspotpracy mozliwa jest organizacja i realizacja semestralnych praktyk
zawodowych w lokalnych firmach, instytucjach i urzedach. W zamian Uczelnia
dostarcza kadry inzynierskie dla firm branzy IT oraz dla jednostek
samorzadowych i instytucji zajmujgcych sie budowa, wdrazaniem Ilub
utrzymaniem narzedzi i systemow informatycznych - kadry poszukiwanej
zaréwno na rynku lokalnym jak i krajowym, kluczowej dla rozwoju gospodarki.

1.9 Ogodlne cele
ksztatcenia i mozliwosci
zatrudnienia (typowe
miejsca pracy), kontynuacji
studiéw przez absolwentéw

Program studibw zawodowych, po ktorych uzyskuje sie tytut inzyniera
informatyka, przygotowuje absolwenta do zespotowej lub samodzielnej
dziatalnosci zawodowej w zakresie: projektowania, instalowania, uruchamiania,
eksploatacji, administracji, diagnostyki i konserwacji systemow, przedsiewzie¢ i
projektéw informatycznych.

Absolwent powinien aktywnie postugiwaé sie jezykami programowania i znac
wspoéiczesne narzedzia sprzetowe i programowe jak: podstawowe systemy
operacyjne, sieci komputerowe, systemy wbudowane i mikroprocesory, systemy
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zarzgdzania bazami danych, grafika komputerowa i multimedia. Powinien
posiada¢ wiedze z zakresu inzynierii oprogramowania i metodyki umozliwiajgca
aktywny udziat w realizacji projektow informatycznych. Przygotowanie

teoretyczne absolwenta powinno umozliwiaé mu szybkie i skuteczne
opanowanie nie tylko wspodtczesnych, ale i przyszltych technologii
informatycznych.

Absolwent powinien posiadaé zespdt cech umozliwiajgcych prowadzenie
dziatalnosci zawodowej w dynamicznie zmieniajgcej sie rzeczywistosci
informatycznej i szybkie nadgzanie za zachodzacymi zmianami. Powinien
posiada¢ umiejetnos¢ wspotpracy z uzytkownikiem systemu informatycznego,
rozpoznawania jego potrzeb i mozliwosci wszechstronnego ich zaspakajania,
tak pod wzgledem sprzetowym, jak programowym.

Powinien posiadaé umiejetnosci spoteczne, pozgdane w zawodzie informatyka:
kreatywnos¢, dynamike i samodzielnos¢ w dziataniu, odporno$¢ na stres,
umiejetnos¢ podejmowania decyzji.

Absolwent powinien réowniez wyrdzniaC sie postawg etyczna, umiejetnoscig
wspoétdziatania i kierowania zespotem ludzi.

Powinien uzyska¢ kompetencje niezbedne do:

1. Pracy w firmach informatycznych zajmujgcych sie budowg, wdrazaniem lub
utrzymaniem narzedzi i systemow informatycznych, w szczegoélnosci pracy
w zespotach projektowych, w tym programistycznych.

2. Pracy w organizacjach, jednostkach samorzgdowych, instytucjach i firmach
stosujgcych narzedzia i systemy informatyczne, w tym m.in. stosujgcych
nowoczesne systemy zarzgdzania i sterowania.

3. Samodzielnej dziatalnosci gospodarcze;j.

4. Kontynuaciji studiéw Il stopnia na kierunku Informatyka albo na kierunkach
pokrewnych.

5. Znajomosci jezyka obcego na poziomie B2 wg Europejskiego Systemu
Opisu  Ksztatlcenia Jezykowego Rady Europy oraz umiejetnosci
postugiwania sie jezykiem angielskim specjalistycznym 2z zakresu
informatyki.

Jednoczesnie uczelnia powinna tak uksztattowaé swiadomos¢ spoteczng

absolwenta, by miat on wole i poczucie wspétuczestnictwa w procesie

globalizacji gospodarki i Zzycia spoteczno-kulturalnego i w procesach
ksztattowania spoteczenstwa informacyjnego.

Takie zdefiniowanie celéw ksztalcenia zawodowego w powigzaniu z kreacjg
wlasciwych cech osobowych jest szczegdlnie uzasadnione z uwagi na
permanentnie trudng sytuacjg na miejscowym rynku pracy oraz brak tradycji w
samodzielnym tworzeniu lokalnych ogniw rozwoju przedsiebiorczosci,
zwtaszcza z zakresu nowoczesnych technologii.

1.10 Wymagania wstepne

Kandydat na studia musi posiada¢ kwalifikacje okreslone dla poziomu szkoty
ponadgimnazjalnej (liceum, technikum), poswiadczone uzyskaniem Swiadectwa
dojrzatosci.

1.11 Zasady rekrutaciji

Rekrutacja na studia odbywa sie na podstawie konkursu swiadectw. Szczegoty
warunkow i trybu rekrutacji kandydatéw na studia w danym roku akademickim
sg okreslane uchwatg Senatu PWSZ w Elblagu

1.12 Rdznice w stosunku

do innych programow
0 podobnie zdefiniowanych
celach i efektach
ksztatcenia prowadzonych
w Uczelni

W Uczelni nie sg prowadzone studia z programem o podobnie zdefiniowanych
celach i efektach ksztatcenia.
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2. EFEKTY KSZTALCENIA

2.1. Definicje i objasnienia

DEFINICJE

System teleinformatyczny — zespét wspdtpracujacych ze sobg urzadzen informatycznych i oprogramowania,
zapewniajacy przetwarzanie i przechowywanie, a takze wysytanie i odbieranie danych poprzez sieci
telekomunikacyjne za pomocg wtasciwego dla danego rodzaju sieci urzadzenia koicowego.

System informatyczny — zbi6r powigzanych ze sobg elementdw, ktorego funkcja jest przetwarzanie danych przy uzyciu
techniki komputerowej; na systemy informatyczne sktadajg si¢ obecnie takie elementy jak: sprzet, oprogramowanie, zasoby
osobowe, elementy organizacyjne i informacyjne.

System komputerowy — uktad wspdtdziatania dwoch sktadowych: sprzetu komputerowego oraz oprogramowania, dziatajacych
coraz cze$ciej rowniez w ramach sieci komputerowej; mozna mowi¢ o nastepujacych poziomach takiego systemu: sprzet
komputerowy, system operacyjny (oprogramowanie systemowe), oprogramowanie uzytkowe (aplikacje).

Sie¢ teleinformatyczna - rozwigzania faczne dla wdrozen informatycznych i telekomunikacyjnych (telefonia, Internet, przesyt
danych)

Wzorzec architektoniczny - okresla ogdlng strukture danego systemu informatycznego, elementy z jakich sie sktada, zakres
funkcjonalno$ci realizowany przez dany element jak réwniez zasady komunikacji pomiedzy poszczegdlnymi elementami.

Repozytorium danych - trwale pamigtane w systemie komputerowym szeroko pojete magazyny danych; zbiory danych
cyfrowych réznej postaci i struktury np. bazy danych, pliki XML, zdjecia.

System wbudowany - system komputerowy specjalnego przeznaczenia, ktory staje sie integralng czescig obstugiwanego
przez niego sprzetu.

Przedsiewziecie projektowe — ztozone, wielopodmiotowe oraz przeprowadzone zgodnie z planem dziatanie; ograniczony
czasowo nierutynowy proces realizacji projektu technicznego za pomocg metod komputerowych.

Paradygmat programowania- okre$la sposéb patrzenia programisty na strukture kodu zrodtowego, przeptyw sterowania i
wykonywanie programu komputerowego; ogdt oczekiwan programisty wobec jezyka programowania i komputera, na ktérym
bedzie dziatat program.

Aplikacja— program uzytkowy, realizujgcy okreslong funkcjonalno$é.

Komponent programowy — wyodrebniona logicznie, konstrukcyijnie, fizycznie porcja oprogramowania.

OKRESLENIA
e podstawowe — najwazniejsze w minimalnie niezbednej liczebnosci

o szczegbtowe — doktadne, dajace wszystkie wazne aspekty (o sktadnikach gtéwnych) i wiele mniej waznych (o sktadnikach
czastkowych)

e 0gdlny — przede wszystkim ograniczony w szczegdtowosci (w liczbie sktadnikow czastkowych) a potem w zakresie (w
liczbie sktadnikéw gtdwnych)

« proste, ztozone — antonimy

OBJASNIENIE OZNACZEN:

K (przed podkreslinikiem) - kierunkowe efekty ksztatcenia

W - kategoria wiedzy

U - kategoria umiejetnosci

K (po podkresiniku) - kategoria kompetencji spotecznych

T1P - efekty ksztatcenia w obszarze ksztatcenia w zakresie nauk
technicznych dla studiow pierwszego stopnia, profil praktyczny

01, 02, 03 i kolejne - numer efektu ksztatcenia
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http://pl.wikipedia.org/w/index.php?title=Urz%C4%85dzenie_ko%C5%84cowe_%28telekomunikacja%29&action=edit&redlink=1
http://pl.wikipedia.org/wiki/Zbi%C3%B3r
http://pl.wikipedia.org/wiki/Przetwarzanie_danych
http://pl.wikipedia.org/w/index.php?title=Technika_komputerowa&action=edit&redlink=1
http://pl.wikipedia.org/wiki/Sprz%C4%99t_komputerowy
http://pl.wikipedia.org/wiki/Oprogramowanie
http://pl.wikipedia.org/wiki/Sie%C4%87_komputerowa
http://pl.wikipedia.org/wiki/System_operacyjny
http://pl.wikipedia.org/wiki/System_informatyczny
http://pl.wikipedia.org/wiki/System_komputerowy

2.2. Tabela odniesien efektow kierunkowych do obszarowych

Efekty ksztatcenia dla kierunku studidéw informatyka.
Po ukonczeniu studiow pierwszego stopnia na kierunku studiow informatyka

Odniesienie do
efektow ksztalcenia
w obszarze
ksztalceniaw
zakresie nauk

Symbol absolwent: technicznych
WIEDZA
ma wiedze z matematyki, obejmujgcg analize matematycznag, algebre, matematyke T1P_WO01
dyskretna, logike i teorie mnogosci, metody probabilistyczne, statystyke i metody numeryczne T1P_WO06
K_Wo01 - przydatng do formutowania i rozwigzywania prostych zadan zwigzanych z informatyka
ma wiedze w zakresie fizyki, obejmujgcg mechanike, termodynamike, optyke i akustyke, T1P_WO01
elektrycznosc i magnetyzm, fizyke kwantowg, w tym wiedze niezbedng do zrozumienia
podstawowych zjawisk fizycznych w uktadach elektronicznych i optoelektronicznych oraz w
K_W02 ich otoczeniu
ma podstawowg wiedze w zakresie elektroniki i automatyki, niezbedng do zrozumienia T1P_W02
K_W03 techniki cyfrowej i zasad funkcjonowania komputeréw T1P_WO07
ma wiedze ogdlng w zakresie telekomunikacji, potrzebng do zrozumienia zasad dziatania T1P_WO02
K_Wo04 sieci teleinformatycznych, w tym sieci bezprzewodowych T1P_WO07
ma wiedze z zakresu ogdlnych zagadnien informatyki oraz z zakresu budowy i
funkcjonowania systemoéw informatycznych; zna zasady budowy wspétczesnych komputeréw T1P_WO03
i urzgdzen z nimi wspdtpracujgcych, systemoéw operacyjnych, sieci komputerowych i baz T1P_WO01
K_W05 danych
ma wiedze ogolng w zakresie jezykdw formalnych, sztucznej inteligenciji, grafiki komputerowej T1P_WO03
K_WO06 i komunikacji cztowiek — komputer T1P_WO01
zna podstawowe metody projektowania, analizowania i wytwarzania programowania, w tym T1P_WO01
implementacji algorytméw oraz zna podstawowe konstrukcje programistyczne i struktury T1P_WO03
K_Wo07 danych, a takze zasady inzynierii oprogramowania w stopniu umozliwiajgcym efektywng T1P_WO04
prace w zespotach programistycznych
ma podstawowg wiedze na temat technologii sieciowych, w tym podstaw funkcjonowania T1P_WO02
systemow teleinformatycznych, ich organizacji oraz mechanizméw zarzadzania przeptywami T1P_WO03
K_wWo08 informacji z uwzglednieniem bezpieczenstwa T1P_WO06
ma wiedze podstawowg w zakresie architektury i organizacji komputera, w tym systemow T1P_WO02
wieloprocesorowych, niezbedng do projektowania systemow komputerowych, systemoéw T1P_WO03
K_W09 przemystowych oraz do przetwarzania réwnolegtego informaciji
zna ogolne zasady dziatania mikroprocesorow w systemach wbudowanych T1P_WO02
K_W10 T1P_WO03
ma szczegotowa wiedze w zakresie projektowania i programowania strukturalnego oraz T1P_WO04
obiektowego T1P_WO06
K W11
zna zasady dziatania systemow operacyjnych ze szczegdlnym uwzglednieniem procesow,
zarzadzania pamieciag, organizacji systemow plikdw i praw dostepu do plikdw oraz T1P_W04
K_W12 zarzadzania bezpieczenstwem, w tym rozwigzywania problemoéw zwigzanych z
uwierzytelnianiem, poufnoscig i integralnoscig
ma szczegotowg wiedze na temat inzynierii oprogramowania: cyklu zycia projektu T1P_WO04
informatycznego, metodyki projektowania systemoéw informatycznych, wzorcow T1P_WO05
K_W13 architektonicznych, narzedzi i Srodowisk wytwarzania oprogramowania, walidacji i weryfikaciji T1P_WO09
oraz zarzgdzania projektem informatycznym
K_W14 ma szczegotowg wiedze w zakresie przetwarzania danych oraz repozytoriéw danych, z T1P_WO04
naciskiem na relacyjne bazy danych
zna podstawowe metody, techniki, narzedzia programowe oraz aparature i sprzet stosowane T1P_WO06
K_W15 przy rozwigzywaniu prostych zadan inzynierskich z zakresu systeméw informatycznych
ma podstawowg wiedze w zakresie standardéw i norm technicznych w informatyce, w T1P_WO07
szczegoblnosci obejmujaca standardy bezpieczenstwa teleinformatycznego, standardy
K_W16 internetowe, standardy protokotéw sieciowych, standardy programistyczne
ma podstawowg wiedze dotyczacg prawnych i spotecznych aspektéw informatyki, w tym T1P_WO08
odpowiedzialnosci zawodowej i etycznej, prywatnosci, ryzyka i odpowiedzialnosci zwigzanej z
K_W17 systemami informatycznymi, zna podstawowe zasady bezpieczenstwa pracy i ergonomii w
zawodzie informatyka
ma podstawowg wiedze w zakresie ochrony wtasnosci intelektualnej, prawa autorskiego, T1P_WO08
K_W18 prawa patentowego oraz ochrony danych osobowych T1P_W10
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ma podstawowg wiedze w zakresie zarzgdzania matym przedsiebiorstwem branzy IT, w tym T1P_WO08
zarzadzania jakoscig i zaktadania oraz prowadzenia dziatalno$ci gospodarczej T1P_WO09
K_W19 wykorzystujacej transfer technologii informatycznych TiP_W11
UMIEJETNOSCI
pozyskuje informacje z literatury, baz wiedzy, Internetu oraz innych zrédet, takze w jezyku
angielskim, integruje je, dokonuje ich interpretacji, wycigga wnioski oraz formutuje i T1P_UO1
K_Uo1 uzasadnia opinie
planuje, realizuje informatyczne przedsiewzigcia projektowe, zgodnie z opracowanym T1P_U02
harmonogramem, siatkg zadan, petnigc w zespole rézne role oraz uzywajac notacje T1P_U11
K_U02 zrozumiate dla wszystkich partycypujgcych w przedsiewzieciu, takze dla osob spoza branzy T1P_U12
IT; umie szacowac i kontrolowaé koszty przedsigwziecia T1P_U15
T1P_U16
potrafi opracowa¢ dokumentacje techniczng zadania inzynierskiego i przygotowac tekst T1P_UO3
K_U03 zawierajgcy omowienie wynikow realizacji tego zadania, takze w jezyku angielskim
potrafi przygotowaé i przedstawi¢ prezentacje poswiecong wynikom realizacji zadania T1P_U03
K_U04 inzynierskiego, takze w jezyku angielskim T1P_U0O4
postuguje sie jezykiem angielskim w stopniu wystarczajgcym do porozumiewania sie, w tym
czytania ze zrozumieniem dokumentacji technicznej, not aplikacyjnych, instrukcji obstugi T1P_UO1
K_U05 urzadzen komputerowych i narzedzi informatycznych oraz podobnych dokumentéw T1P_UO6
sledzi zmiany zachodzgce w informatyce; analizuje nowe technologie; samodzielnie uczy sie
nowych narzedzi programowych i sprzetowych, nowych idei, metod, sposobéw T1P_UO5
K_U06 wprowadzanych w branzy
potrafi wykorzysta¢ poznane metody i modele matematyczne, a takze symulacje T1P_UO7
komputerowe do formutowania, rozwigzywania oraz oceny prostych zadan zwigzanych z T1P_UO8
K_U07 informatykg T1P_U09
T1P_UO8
K_U08 planuje i przeprowadza proste eksperymenty, interpretuje uzyskane wyniki i wycigga wnioski T1P_U16
potrafi, przy formutowaniu i rozwigzywaniu zadan, obejmujgcych projektowanie systemow T1P_U10
K_U09 informatycznych, dostrzegac ich aspekty pozatechniczne, w tym srodowiskowe, ekonomiczne
i prawne
stosuje zasady i procedury bezpieczenstwa informacji, w tym bezpieczenstwa systemow
K_U10 komputerowych T1P_U11
K_U11 stosuje zasady ergonomii, bezpieczenstwa i higieny zwigzane z praca w branzy IT TiP_U11
potrafi analizowa¢ i dekomponowa¢ typowy, prosty problem z dziedziny informatyki; T1P_U13
specyfikowac i modelowac¢ rozwigzanie systemowe, stosujac standardowe metody; dobiera¢ T1P_U14
K_U12 adekwatng technologie oraz konfigurowaé $rodowisko produkcyjne i docelowe; T1P_U15
implementowac rozwigzanie w przygotowanym srodowisku T1P_U16
potrafi zainstalowa¢, skonfigurowa¢, wybrany system operacyjny i nim administrowa¢, a takze
zainstalowac¢ kazde oprogramowanie narzedziowe i uzytkowe bedace w powszechnym T1P_U13
uzyciu T1P_U14
K_U13 T1P_U15
T1P_U16
potrafi zaprojektowaé, skonfigurowac¢ prostg sie¢ i nig administrowaé, potrafi konfigurowaé, T1P_U13
zabezpieczac¢ i udostepnia¢ podstawowe ustugi sieciowe, posiada umiejetnosé wykrywania i T1P_U14
K_U14 diagnostyki probleméw pojawiajgcych sie w sieci oraz ich rozwigzywania T1P_U15
T1P_U16
potrafi programowa¢ proste systemy wbudowane; podnosi¢ niezawodno$¢ systemu T1P_UO1
wbudowanego z wykorzystaniem niezbednej dokumentacji T1P_UO8
T1P_U09
K_U15 T1P_U16
potrafi pisa¢, uruchamiag¢, $ledzi¢ i testowa¢ programy w wybranym srodowisku T1P_U13
programistycznym wykorzystujgc znajomosc¢ paradygmatow programowania; objasnia na T1iP_U14
K_U16 przyktadzie stosowang gramatyke jezyka programowania T1P_U15
T1P_U16
projektuje, analizuje pod katem poprawnosci i ztozonosci obliczeniowej algorytmy oraz je T1P_U09
K_U17 programuje wykorzystujgc podstawowe techniki algorytmiczne i struktury danych T1P_U15
potrafi zaprojektowa¢, zaimplementowac, utrzymywac rézne repozytoria danych, szczegoélnie T1P_U09
K_U18 relacyjne bazy danych wybranych dostawcéw; zarzgdza dostepem; manipuluje danymi i ich T1P_U13
strukturami za pomocg jezyka zapytan w trybie interakcyjnym poprzez systemy zarzadzania T1P_U14
bazami danych oraz w trybie osadzonym w tworzonych aplikacjach uzytkowych T1P_U15
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T1P_U16

potrafi tworzy¢ desktopowe i internetowe komponenty programowe, takze multimedialne, T1P_U13
oraz kompletne aplikacje uzytkowe w wybranym $rodowisku programowania, takze z T1P_U14
K_U19 wykorzystaniem gotowych komponentow i szablonéw programowych zgodnie ze wzorcem T1P_U15
architektonicznym T1P_U16
potrafi, postugujac sie sprzetem audio-wizualnym, a takze narzedziami programowymi do T1P_U13
tworzenia, obrébki i montazu projektéw graficznych oraz multimedialnych, wykona¢ zadanie T1P_U14
K_U20 inzynierskie wedtug zadanej specyfikacji, osiggajac zamierzony efekt wizualny i dzwiekowy T1P_U15
T1P_U16
potrafi, zgodnie z zadang specyfikacjg, zaprojektowaé, zrealizowa¢, uruchomic i T1P_U12
przetestowac prosty system komputerowy oraz wstepnie oszacowac jego koszty T1P_U13
K_U21 T1P_U14
T1P_U15
T1P_U16
realizuje zadania zwigzane z utrzymaniem urzadzen, obiektow i systemow T1P_U17
K_U22 teleinformatycznych
ma doswiadczenie zwigzane z rozwigzywaniem praktycznych zadan inzynierskich, zdobyte w T1P_U18
K_U23 Srodowisku zajmujgcym sie zawodowo dziatalnoscig inzynierskg w branzy IT
ma umiejetnos¢ korzystania i doswiadczenie w korzystaniu z norm i standardéw stosowanych T1P_U19
K_U24 w informatyce
KOMPETENCJE SPOLECZNE
rozumie, ze w informatyce wiedza i umiejetnosci szybko starzejg sie i konieczna jest T1P_KO1
K_KO01 nieustanna ich aktualizacja T1P_KO05

dostrzega pozatechniczne aspekty i skutki dziatalnosci inzyniera-informatyka, w tym jej wptyw
K_KO02 na srodowisko i jej skutki prawne, ekonomiczne, spoteczne, oraz zwigzang z tym T1P_KO02
odpowiedzialno$¢ za podejmowane decyzje

K_KO03 potrafi dziata¢ profesjonalnie i przestrzega zasad etyki zawodowej, w szczegdlnosci T1P_KO05
uczciwosci, poszanowania praw autorskich i poszanowania réznorodnosci pogladow

potrafi odpowiedzialnie pracowa¢ w zespole, podporzadkowaé sie zasadom pracy w zespole i T1P_KO03
K_K04 ponosi¢ odpowiedzialno$¢ za wspdlnie realizowane zadania, ktére potrafi szeregowaé wg T1P_KO04
priorytetu waznosci

potrafi myslec¢ i dziata¢ w sposéb przedsiebiorczy T1P_KO06
K_KO05

potrafi formutowac i przekazywa¢ spoteczenstwu - m.in. poprzez $rodki masowego przekazu - T1P_KO1
K_KO06 informacje i opinie dotyczace osiggnie¢ informatyki i innych aspektéw dziatalnosci inzyniera- T1P_KO07

informatyka, w szczegolnosci w zakresie budowy spoteczenstwa informacyjnego; podejmuje

starania, aby przekazac takie informacje i opinie w sposéb powszechnie zrozumiaty

potrafi komunikowac sie w skuteczny sposob z inwestorami rekrutujgcymi sie z réznych

Srodowisk, pozyskujac od nich wiedze tworzgca wartos¢ dodang przedsiewzie¢ T1P_KO02
K_KO07 informatycznych T1P_KO05

T1P_KO06

2.3. Inne kompetencje

Na ,inne kompetencje” sktadajq sie kompetencje spoteczne pozaobszarowe, ktore nie podlegaja weryfikacji i ocenie.
Powstajg one nie bedac przypisanymi do konkretnych przedmiotéw (nie sg zapisane w kartach zadnych przedmiotow i
nie przypisuje sie im zadnych metod sprawdzenia).
Przez ,inne kompetencje” rozumie sie takie, ktore student powinien naby¢ na uczelni majacej ustawowy obowigzek
wychowywania go (ustawa: Art. 13, u.1, p.1). Kompetencie te jakkolwiek majg charakter spoteczny nie majq
Scislejszego zwigzku z kompetencjami spotecznymi obszarowymi (opisanymi dla obszaréw ksztatcenia), ktore przede
wszystkim stanowig kompetencje niezbedne do wykonywania zawodu (sg one opisane w p.2.2).
Ponizej przedstawiono wykaz takich kompetencii, ktore nabywa student kierunku informatyka.
Student:

— jest otwarty na nowe wyzwania $rodowiskowe, spoteczne, zawodowe;

— kieruje sie regutg spotecznej aktywnosci;

—  jest zdolny do podejmowania i realizowania wyzwan srodowiskowych;

— z empatig odnosi sie do innych 0séb oraz jest zdolny do uswiadomienia sobie ich emocii i potrzeb;

— _jest zdolny do udzielenia innym osobom bezinteresownego wsparcia i pomocy;
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cechuije sie wrazliwoscig etyczng;

— cechuje sie poczuciem odpowiedzialnosci za powierzone jego opiece osoby;

jest zdolny do autorefleksiji i analizy swoich sadéw, wybordw i emocii;

jest zdolny do wyraZania swojej opinii i obrony sfery wartosci bez naruszania godnos$ci osobistej innych oséb;
stara sie budowa¢ atmosfere porozumienia i tagodzenia konfliktow.

3. Program studiéw

3.1 Liczba punktéw ECTS
konieczna do uzyskania

kwalifikacji (tytutu 242 ECTS - studia stacjonarne
zawodowego) 240 ECTS - studia niestacjonarne

3.2. Liczba semestrow
8
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3.3 Opis modutow
(przedmiotéw) ksztatcenia

karty modutu/przedmiotu w zatgczeniu

3. 4. Praktyki

Wymiar

15 tygodni (75 dni roboczych)
Studentéw obowigzuje dzienny wymiar czasu pracy, obowigzujacy w danym
zaktadzie pracy, jednak nie diuzej niz 8 godzin

Zasady
odbywania

1.

2.

Praktyki zawodowe stanowig integralng cze$¢ programu nauczania i
podlegajg zaliczeniu.

Zaliczenie praktyki nastepuje na podstawie:

a) sprawozdania z praktyki sporzadzonego przez studenta,

b) za$wiadczenia zaktadu pracy,

c) egzaminu koricowego w formie rozmowy kwalifikacyjne;j.

2. Praktyki realizowane sg na studiach stacjonarnych zgodnie z
obowigzujacym dla kierunku programem ksztatcenia na sem. VII.

Cel praktyk:

Praktyki majg w szczegolno$ci na celu poszerzenie wiedzy zdobytej na studiach
i rozwijanie umiejetnosci jej

wykorzystanla a ponadto:

zapoznanie studenta ze specyfikg Srodowiska zawodowego,

ksztattowanie konkretnych umiejetnosci zawodowych zwigzanych
bezposrednio z miejscem odbywania praktyki, zdobytych w Srodowisku
zajmujacym sie zawodowo dziatalno$cig inzynierskg w branzy IT,

zdobycie umiejetnosci korzystania i doswiadczenie w korzystaniu z norm i
standardéw obowigzujacych w informatyce,

ksztaftowanie umiejetnosci skutecznego komunikowania sie w
przedsigbiorstwie lub organizacji,

poznanie zasad organizacji pracy i podziatu kompetencji, procedur, procesu
planowania pracy i kontroli,

doskonalenie umiejetnosci organizacji pracy wiasnej, pracy zespotowej,
efektywnego zarzadzania czasem, sumiennosci, odpowiedzialno$ci za
powierzone zadania,

doskonalenie umiejetno$ci postugiwania sie jezykiem obcym w sytuacjach
zawodowych,

zdobycie doswiadczenia zwigzanego z utrzymaniem urzadzen, obiektow i
systemow teleinformatycznych

stworzenie warunkow do aktywizacji zawodowej studenta,

poznanie zasad funkcjonowania rynku pracy

poznanie zasad bezpieczenstwa pracy i ergonomii w zawodzie informatyka

Forma

Praktyka grupowa — miejsca praktyk zawodowych zapewnia uczelnia na
podstawie wstepnych porozumien zawartych z firmami i instytucjami.
Praktyka indywidualna — student inicjuje podpisanie umowy lub
porozumienia pomiedzy Instytucjg przyjmujacg lub odpowiada na oferte
praktyki proponowang przez Uczelnig.

Praktyka w ramach programéw wymiany zagranicznej (Erasmus).
Zatrudnienie na podstawie umowy o prace lub uméw cywilnoprawnych na
okres co najmniej 15 tygodni (75 dni roboczych) na stanowisku zgodnym z
kierunkiem studiéw informatyka.

Staz zawodowy na stanowiskach zgodnych z kierunkiem studiow
informatyka.

Prowadzenie wtasnej dziatalno$ci gospodarczej branzy IT - przez okres co
najmniej 6 miesiecy.
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7. Udziat w pracach projektowych i w obozach naukowych, jezeli ich program
odpowiada wymogom praktyki zawodowej okre$lonej dla kierunku
informatyka.

8. Instytucjg przyjmujaca na praktyke realizowang w formie praktyki
indywidualnej mogq by¢ réwniez jednostki PWSZ w Elblagu, zapewniajace
wykonywanie m. in. nastepujacych zadan:

- udziat w realizacji projektow informatycznych i prac wdrozeniowych,
- praca w zespotach Centrum Transferu Technologii,

- bedacych w zakresie obowigzkow pracownikéw Zespotu IT PWSZ w
Elblagu.

3.5. Plan studiow

Plan studiéw obejmuje cztery bloki przedmiotow:
A. Przedmioty ksztatcenia ogéinego
B. Przedmioty podstawowe
C. Przedmioty kierunkowe
D. Blok przedmiotow wybieralnych specjalno$ciowych
taczna liczba godzin 2415.
Plan studiow obejmuje 15 tygodniowa praktyke zawodowg w semestrze VI
Kazdy student ma prawo wyboru dowolnej z trzech specjalno$ci:
D1. Administracja systemoéw i sieci komputerowych
D2. Projektowanie baz danych i oprogramowanie uzytkowe
D3. Grafika komputerowa i multimedia (wytacznie dla studidéw stacjonarnych).
Lista specjalno$ci moze ulec zmianie w zalezno$ci od potrzeb rynku pracy i
preferencji studentéw. Ze wzgledu na konieczno$¢ zachowania limitéw liczebnosci
grup, wyboru dokonuje sie w kolejnosci wynikajacej z pozyciji na liscie rankingowe;.
O pozyciji decydujg wyniki w nauce.
Przedmioty w blokach sg z géry ustalone w ramach specjalnosci.
W planie zastosowano tygodniowy wymiar godzin, przy zatozeniu statej liczby
tygodni na semestr rownej 15.
Na planie studiow wyrdzniono kolorem czerwonym przedmioty do wyboru. Lacznie
przedmioty do wyboru stanowig 36% ogdlinej liczby punktow ECTS.
Oznaczenia:
E — egzamin
W - wykfad
C - ¢wiczenia
L — laboratorium
P — Projekt
S - seminarium
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