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% INSTYTUT PEDAGOGICZNO-JEZYKOWY

g Nazwa Kierunku:
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% Forma studiow: Profil ksztalcenia: Specjalnos¢:

8 | STACJONARNA |[PRAKTYCZNY EDUKACJA WCZESNOSZKOLNA,

[c\; EDUKACJA WCZESNOSZKOLNA

= Z OLIGOFRENOPEDAGOGIKA,

£ PEDAGOGIKA OPIEKUNCZO-

g WYCHOWAWCZA Z POMOCA RODZINIE
Rok / semestr: Status przedmiotu/modutu: Jezyk przedmiotu / modutu:
3/6 DO WYBORU POLSKI
quma wyktad | ¢wiczenia | laboratorium projekt seminarium nne
zajec (wpisac jakie)
Wymiar 30
zajel

Koordynator przedmiotu /

Mgr Z. Babinski

modutu

Prowadzacy zajecia Mgr Z. Babinski
Poznanie dziatania programu wektorowego Corel Draw - umiejgtnosé
postugiwania si¢ gtdwnymi narzedziami

Cel przedmiotu / modutu Tworzenie podstawowych ksztattow graficznych 1 wypelnien

kolorystycznych. Czcionki oraz edycja tekstu.

pieczeci 1 stempli firmowych oraz wybranych gadzetow

Poznanie zasad przygotowania podstawowych no$nikow grafiki
firmowej: biletow wizytowych, papieru firmowego, kopert i teczek firm,

Wymagania wstepne

Student posiada podstawowe umiejetnosci obstugiwania komputera

EFEKTY KSZTALCENIA
Odniesienie
Nr Opis efektu ksztatcenia do efektow
dla kierunku
Wiedza - student:
01 - definiuje oraz charakteryzuje gléwne narzedzia graficzne i tekstowe K W19
02 - wyjasnia sposoby korzystania z wybranych menedzeré6w programowych
03 - wymienia podstawowe elementy graficznej identyfikacji firmowej
Umiejetnosci - student:
04 - praktycznie uzywa narzedzi graficznych K_U04
05 |- wykorzystuje zasady przygotowania typowych no$nikow firmowych K_U05
06 - tworzy wiasny uktad graficzno- tekstowy K_U13
07 |- przygotowuje plik do emisji K_U14
Kompetencje spoleczne — student:
08 - jest przygotowany do wspotdziatania i pracy w grupie. K_KO08

TRESCI PROGRAMOWE




Wyklad

Cwiczenia

Podstawy obstugi graficznego programu wektorowego. Poznanie narzedzi oraz mozliwosci ich wykorzystania
w tworzeniu grafiki dwuwymiarowe;j. graficznych. Samodzielne projekty wektorowe podstawowych nosnikow

graficznej identyfikacji firmowe;j. Przygotowywanie plikow do powielenia.

Laboratorium

Projekt

. Helion, Gliwice 2012
Literatura podstawowa

Helion, Gliwice 2005

1. Grafika wektorowa. Szkolenie podstawowe. R. von Glitschka,

2. ABC grafiki komputerowej, Wydanie II, R.Zimek, £..Oberlan,

Literatura 1. Corel DRAW 12. Oficjalny podrecznik, S.Bain, N.Wilkinson, Helion,

uzupeltniajgca Gliwice 2004

Cwiczenia graficzne powtdrzeniowe i odtworzeniowe na podstawie
przedstawionego na ekranie przyktadu graficznego z uzyciem

Metody ksztatcenia odpowiednich narzedzi

Samodzielne ¢wiczenia w wektorowym programie graficznym typu

CoreIDRAW

Nr efektu ksztalcenia
Metody weryfikacji efektow ksztatcenia przedmiotu

indywidualne zadania graficzne w ramach ¢wiczen 01,02,03
aktywnos¢ 1 kreatywnos$¢ podczas ¢wiczen 04-08
samodzielny, graficzny projekt na zaliczenie 01-08
Forma i warunki - sprawdzenie znajomosci narzgdzi i obstugi programu 40%
zaliczenia - samodzielne i kreatywne opracowanie zadania graficznego 60%

NAKLAD PRACY STUDENTA

Liczba godzin

Udziatl w wyktadach

Samodzielne studiowanie tematyki wyktadow

Udzial w ¢wiczeniach audytoryjnych i laboratoryjnych” 30
Samodzielne przygotowywanie si¢ do ¢wiczef 5
Przygotowanie projektu / eseju / itp. 10
Przygotowanie si¢ do egzaminu / zaliczenia 5
Udzial w konsultacjach 2

Inne

LACZNY naklad pracy studenta w godz. 52
Liczba punktéw ECTS za przedmiot 2
Liczba p. ECTS zwigzana z zajeciami praktycznymi (30+5+10) 1,8
Liczba p. ECTS za zajeciach wymagajace bezposredniego (32) 1,3

udzialu nauczycieli akademickich




