Zatacznik nr 1

EFEKTY KSZTALCENIA DLA STUDIOW PODYPLOMOWYCH INFORMATYKA DLA NAUCZYCIELI

Typ studiéw: kwalifikacyjne

Objasnienie oznaczen:

SP (przed podkresinikiem)
w

U
K (po podkresiniku)
01, 02, 03 i kolejne

efekty ksztatcenia dla studiéw podyplomowych
- kategoria wiedzy

- kategoria umiejetnosci

- kategoria kompetenciji spotecznych

- numer efektu ksztatcenia

Symbol Efekty ksztalcenia dla studiéw podyplomowych ,,Informatyka dla nauczycieli”.
Po ukonczeniu studiéw absolwent:
WIEDZA

SP_WO01 ma wiedze z zakresu ogdéinych zagadnien technologii informacyjnych oraz z zakresu systeméw
informatycznych - systemoéw operacyjnych, sieci komputerowych i baz danych

SP_W02 ma wiedze ogolng w zakresie programowania komputerow, sztucznej inteligenciji, grafiki komputerowej oraz
technologii internetowych

SP_W03 zna podstawowe metody projektowania i programowania algorytméw oraz zna podstawowe konstrukcje
programistyczne i struktury danych

SP_W04 ma wiedze na temat technologii sieciowych z podstawami funkcjonowania sieci komputerowych, z ich
organizacjg z uwzglednieniem bezpieczenstwa w sieciach komputerowych

SP_WO05 zna zasady dziatania systemow operacyjnych ze szczegdlnym uwzglednieniem procesow, zarzadzania
pamiecia, organizacjg systemow plikow i praw dostepu do plikéw oraz bezpieczenstwa i rozwigzywania
problemdéw zwigzanych z uwierzytelnianiem

SP_WO06 ma szczegotowa wiedze w zakresie przetwarzania i organizowania informacji

SP_WO07 zna zasady budowy (struktury) programéw nauczania oraz kryteriéw ich wyboru

SP_WO08 zna wybrane zagadnienia prawne i etyczne aspektéw nauczania informatyki (m.in.
stosowanie praw autorskich i licencji)

SP_WO09 wie, na czym polega planowanie, organizacja, realizacja i ewaluacja procesu nauczania przedmiotow
informatycznych, ocenianie przedmiotowe oraz rozwijanie zdolnosci i zainteresowan informatycznych
ucznidow

UMIEJETNOSCI

SP_U01 potrafi pozyskiwa¢ informacje z literatury, baz wiedzy, Internetu oraz innych wiarygodnych zrédet

SP_U02 $ledzi zmiany zachodzace w informatyce; analizuje nowe technologie; samodzielnie uczy sie nowych
narzedzi programowych i sprzetowych, nowych idei, metod, sposobéw wprowadzanych w technologiach
informacyjnych

SP_U03 potrafi przygotowac i przedstawi¢ krétka prezentacje poswiecong wynikom realizacji zadania w zakresie
technologii informacyjnych

SP_U04 potrafi zainstalowa¢, skonfigurowa¢, administrowaé wybrany system operacyjny, oprogramowanie
narzedziowe, a takze kazde inne oprogramowanie uzytkowe bedace w powszechnym uzyciu

SP_U05 potrafi pisa¢, uruchamiac¢ i testowaé proste programy w wybranym $rodowisku programistycznym

SP_U06 ma umiejetnos¢ przetwarzania i organizowania danych z wykorzystaniem pakietow biurowych oraz
systemow bazodanowych

SP_U07 potrafi projektowac i budowaé proste strony internetowe, elementy grafiki komputerowej oraz potrafi
dokonac¢ obrobki i montazu plikéw multimedialnych

SP_U08 potrafi skonfigurowaé prosta sie¢, nig administrowac oraz wykorzystywac¢ programy do komunikacji w sieci

SP_U09 projektuje oraz programuje proste algorytmy; wykorzystuje podstawowe techniki algorytmiczne i struktury
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danych

SP_U10 potrafi korzysta¢ z platformy do e-learningu oraz wykorzystywa¢ w nauczaniu nowoczesne urzadzenia
dydaktyczne

SP_U11 projektuje i buduje materiaty dydaktyczne z wykorzystaniem wybranych technologii informatycznych

SP_U12 stosuje metody ksztatcenia i oceniania uczniéw z uzyciem technologii informatycznych w nauczaniu
przedmiotéw informatycznych na wszystkich etapach edukacji, modyfikuje wybrany program nauczania oraz
konstruuje scenariusze zaje¢ informatycznych

SP_U13 potrafi planowac prace w zawodzie nauczyciela informatyki z uwzglednieniem wymogoéw prawnych oraz
etycznych (z uwzglednianiem tresci wychowawczych oraz koniecznoscig ksztattowania odpowiednich
postaw na lekcjach informatyki, technologii informacyjnych oraz zaje¢ komputerowych)

SP_U14 potrafi oceni¢ przydatno$¢ metod i narzedzi stuzacych do rozwigzania wczesniej sprecyzowanych
problemdéw typowych dla informatyki oraz wybierac¢ i stosowa¢ wtasciwe metody i narzedzia

KOMPETENCJE SPOLECZNE

SP_KO01 rozumie, ze w informatyce wiedza i umiejetnosci szybka starzejg sie i konieczna jest nieustanna ich
aktualizacja

SP_KO02 potrafi odpowiedzialnie pracowa¢ w zespole, podporzadkowa¢ sie zasadom pracy w zespole i ponosi¢
odpowiedzialno$¢ za wspdlnie realizowane zadania, ktore potrafi szeregowac¢ wg priorytetu waznosci

SP_KO03 potrafi formutowac i przekazywaé spoteczenstwu - m.in. poprzez $rodki masowego przekazu - informaciji i
opinii dotyczacych osiagnie¢ w szczegolnosci w zakresie budowy spoteczenstwa informacyjnego; podejmuje
starania, aby przekaza¢ takie informacje i opinie w sposéb powszechnie zrozumiaty

SP_K04 potrafi dziata¢ profesjonalnie i przestrzega zasad etyki zawodowej, w szczegolnosci uczciwosci,
poszanowania praw autorskich i poszanowania réznorodnosci pogladéw i kultur

SP_KO05 promuje i ksztattuje u uczniéw postawe obywatelska; uczy odpowiedzialnosci w Swiecie mediéw cyfrowych

oraz inspiruje i angazuje uczniéw do ksztatcenia sie i kreatywnosci
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